Animation
Med digitalt videokamera koblet direkte til Studio DV

Stativ:

· Brug et stort tungt stativ til kameraet – læg eventuelt noget tungt henover kameraet eller tape det fast, så det ikke flytter sig.

Kamera:

· Kan med fordel kobles direkte til stikkontakten, så der ikke skal skiftes batteri.

· Der skal ikke bruges batteri og bånd.

· Beskær dit billede, skab eventuelt dybde i billedet med en uskarp baggrund.

· Fokus og blænde skal låses/køres manuelt for at få ens billeder.

· Hvidbalancen kan også med fordel sættes på manuel.

· Tilslut kameraet til computeren via Firewire

· Start med dine totaler – lav nærbillederne sidst.

Lyssætning:

· Du skal kunne styre lyset – lad være med at bruge dagslys, da det skifter hele tiden og vil ikke være ens fra dag til dag.

· Brug bagepapir og klemmer på arbejdslampen – desto større flade fra lyskilden, desto blødere lys og markante skygger.

· Brug hvid karton eller en hvid flamingoplade som lys nummer to – som reflektor.

· Brug automatikken til at hjælpe dig med at stille blænden – herefter låset du den ved at stille den i manuel.

Opsætning af Studio DV:

	Kameraet skal bruges til at ”Grabbe” billeder til tidslinien. Det første du skal gøre er at sætte systemet op til at tage billeder af en ønsket varighed. Det går 25 billeder til et sekund – du skal have fortalt systemet hvor mange frames – billeder – du ønsker som standard når du grabber. 

Vælg ”Opsætning” > ”Rediger” for at komme til indstillingerne.
	[image: image1.png]Opszetring [[TETY
Inportide
Ingortfornat
4, Stemmeothveresgring 0 Surround
Producer Bnd.
Producer AVEFL
Producer NPEGH.
Producer Realidec-fi.
Producer WindonsHedia-i.
Prodiucer Dis.






	Feltet ”Titler/Stills” afgør hvor lang tid hvert billede eller klip er som udgangspunkt og hvor ’hakket’ animationen bliver. Jo færre frames pr. billedet/klippet varer, jo mere glidende bliver animationen. Efterfølgende kan du trække i klippet lige så tosset du vil, så det skal bare ses som et tilbud om at lette arbejdet en smule.
Sæt ”Titler/Stills” til 5 frames. Du kan lave om på det når som helst.

Mappe til hjælpefiler – det er her billederne ”smides” mens der arbejdes.
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	Øverst i venstre hjørne på Tidslinien er der en værktøjskasse. På venstre side af kassen er de værktøjer der hører til at alt der har med billedet at gøre. Klik på den for at komme til værktøjerne.
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	Du kan grabbe billeder både fra tidslinien og fra kameraet. I dette tilfælde er det kameraet det gælder.
Når du klikker på ”Grab” har du to muligheder. At gemme billedet på computeren ved at vælge ”Gem Til Disk” eller smide den direkte ned i tidslinien. Det hurtigste er at smide den i tidslinien. Husk at billedet indsættes der hvor din indikator står i tidslinien.
Fjern fluebenet ved ”Reducer flimmer”.
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	Lyd – du kan koble en mikrofon direkte til computeren og tale direkte til tidslinien og det der sker i filmen. Mikrofonen skal i computeren lydindgang. Det er typisk et lille rødt minijack hunstik.
Denne gang vælger du højre side af værktøjskassen i tidslinien – de værktøjer der har med lyd at gøre.
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	Du ser straks om der er hul igennem til programmet ved at følge det meter der er i højre side. Digital lyd må aldrig bevæge sig i det røde område. Det må lige komme op i de gule, men så heller ikke mere.

Stil dig der i tidslinien hvor du ønsker at optage fra. Husk at du skal have hovedtelefoner på, da der ellers kan gå rundhyl i det hele.
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	Der findes mange lydeffekter på Internettet som du kan bruge. Der findes også musik du må bruge – musik hvor der ikke er ophavsret – musik du må bruge hel lovligt. Klik ind på www.zoomtv.dk og se hvor du kan finde noget.
	

	Eksport af animation – alt efter hvor det er du vil vise den. Gem den altid som AVI. Se den manual du fik sidst eller download den fra www.zoomtv.dk

	


